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Who Am I?
• 張⽂文鈿 a.k.a. ihower 

• https://ihower.tw 

• Build web application since 2002

https://ihower.tw






Agenda

• 什什麼是測試？寫測試有什什麼好處？ 

• RSpec 語法介紹 

• TDD Kata 練習



什什麼是測試?





Sorry, I’m not QA guy :/ 



測試 Overview



單元測試 
Unit Test

整合測試
Integration Test

驗收測試
Acceptance Test

Verification 
確認程式的執⾏行行結果有沒有對? 
Are we writing the code right?

Validation 
檢查這軟體有滿⾜足⽤用⼾戶需求嗎? 

Are we writing the right software?



單元測試 
Unit Test

整合測試
Integration Test

驗收測試
Acceptance Test

測試個別的類別和函式結果正確

從⽤用⼾戶觀點測試整個軟體

測試多個類別之間的互動正確



單元測試 
Unit Test

整合測試
Integration Test

驗收測試
Acceptance Test

⽩白箱測試

⿊黑箱測試



單元測試 
Unit Test

整合測試
Integration Test

驗收測試
Acceptance Test

Developer 開發者

QA 測試⼈人員



Verification 
確認程式的執⾏行行結果有沒有對? 
Are we writing the code right?



我們天天都在檢查程
式的結果有沒有對

• 程式寫完後，⼿手動執⾏行行看看結果對不對、
打開瀏覽器看看結果對不對? (如果你是web 

developer 的話)

• 聽說有⼈人只檢查 syntax 語法沒錯就 
commit  程式的?



⼿手動測試很沒效率 
特別是複雜或 dependency 較多的程式，你可能會偷

懶懶沒測試所有的執⾏行行路路徑



有三種路路徑，你得執⾏行行(⼿手動測

試)三次才能完整檢查
def correct_year_month(year, month)

  if month > 12
    if month % 12 == 0
      year += (month - 12) / 12
      month = 12
    else
      year += month / 12
      month = month % 12
   end
  end
  
  return [year, month]
  
end



⽤用介⾯面⼿手動測試?



⽤用 Console 介⾯面⼿手動測?



⾃自動化測試 
讓程式去測試程式



1. Instant Feedback 
寫好測試後，很快就可以知道程式有沒有寫對

it "should return correct year and month" do

  expect(correct_year_month(2011,  3)).to eq [2011, 3]
  expect(correct_year_month(2011, 14)).to eq [2012,2]
  expect(correct_year_month(2011, 24)).to eq [2012,12]
  
end



寫測試的時間  
⼩小於 

debug 除錯的時間 



2. 回歸測試及重構

• 隨著程式越寫越多，新加的程式或修改，
會不會搞爛現有的功能?

• 重構的時候，會不會造成破壞?

• 如果有之前寫好的測試程式，那們就可
以幫助我們檢查。



3. 幫助你設計 API

• 寫測試的最佳時機點：先寫測試再實作
• TDD (Test-driven development)

• Red-Green-Refactor 流程

• 從呼叫者的⾓角度去看待程式，關注介⾯面，
協助設計出好⽤用的 API。



4. ⼀一種程式⽂文件

• 不知道程式的 API 怎麼呼叫使⽤用?

• 查測試程式怎麼寫的，就知道了了。



⼩小結

• 你的程式不 Trivial -> 寫測試節省開發時間

• 你的程式不是⽤用過即丟 -> 回歸測試和重構

• TDD -> 設計出可測試，更更好的 API 介⾯面

• API 怎麼⽤用 -> 測試也是⼀一種⽂文件



怎麼寫測試? 

xUnit Framework



xUnit Framework 
每個程式語⾔言都有這樣的框架

• test case 依序執⾏行行各個 test :

• Setup 建立初始狀狀態

• Exercise 執⾏行行要測的程式

• Verify (assertion)驗證狀狀態如預期

• Teardown 結束清理理資料



Ruby 的 Test::Unit
class OrderTest < Test::Unit::TestCase

  def setup
    @order = Order.new
  end

  def test_order_status_when_initialized
    assert_equal @order.status, "New"
  end
  
  def test_order_amount_when_initialized
    assert_equal @order.amount, 0
  end
    
end

Method 的命名
是個⿇麻煩



describe Order do
  before do
    @order = Order.new  
  end
  
  context "when initialized" do
    it "should have default status is New" do
      expect(@order.status).to eq(“New”)
    end

    it "should have default amount is 0" do
      expect(@order.amount).to eq(0)  
    end
  end
end

RSpec 寫法



RSpec 第⼀一印象

• 語法 Syntax 不同

• 程式更更好讀
• 更更像⼀一種 spec ⽂文件



RSpec

• RSpec 是⼀一種 Ruby 的測試 DSL  
(Domain-specific language)

• Semantic Code：比 Test::Unit 更更好讀，寫的⼈人更更
容易易描述測試⽬目的

• Self-documenting：可執⾏行行的規格⽂文件

• 非常多的 Ruby on Rails 專案採⽤用 RSpec 作
為測試框架



RSpec (cont.)

• 不是全新的測試⽅方法論
• 是⼀一種改良版的 xUnit Framework

• 演進⾃自 TDD，改稱 BDD (Behavior-driven 
development)

• 先寫測試，後寫實作



Learn RSpec

• syntax

• syntax

• syntax

• more syntax



describe 和 context  
幫助你組織分類



describe Order do
  # ...
end

# 或是

describe "A Order" do
  # ...
end

要測的東⻄西是什什麼?

通常是⼀一
個類別



可以 Nested 加入想要測試的
⽅方法是哪個

describe Order do

  describe "#amount" do  
     # ...
  end

end

通常開頭⽤用 # 表⽰示 instance 
method

dot 開頭表⽰示 class method



可以再 nested 加入不同情境

describe Order do

  describe "#amount" do  
    context "when user is vip" do
     # ...
    end
  
   context "when user is not vip" do
      # ...
    end
  end

end



每個 it 就是⼀一⼩小段測試 
 Assertions ⼜又叫作 Expectations



加入 it 
describe Order do

  describe "#amount" do  
    context "when user is vip" do
      it "should discount five percent if total > 1000" do
        # ...
      end
      
      it "should discount ten percent if total > 10000" do
        # ...
      end
    end
  
   context "when user is not vip" do
      it "should discount three percent if total > 10000" do
        # ...
      end
    end
  end
  
end



expect(…).to 或 to_not 
所有物件都有這個⽅方法來來定義你的期望



describe Order do

  describe "#amount" do  
    context "when user is vip" do
    
      it "should discount five percent if total >= 1000" do
        user = User.new( :is_vip => true )
        order = Order.new( :user => user, :total => 2000 )
        expect(order.amount).to eq(1900)
      end
      
      it "should discount ten percent if total >= 10000" { ... }
    end
    context "when user is vip" { ... }
  end
  
end



輸出結果(red)



(狀狀態顯⽰示為在寫 Order 主程式)



輸出結果(green)

漂亮的程式⽂文件



before 和 after

• 如同 xUnit 框架的 setup 和 teardown

• before(:each) 每段 it 之前執⾏行行

• before(:all) 整段 describe 執⾏行行⼀一次

• after(:each)

• afte(:all)

• 搭配 describe 和 context 放在適當的位置



describe Order do

  describe "#amount" do    
    context "when user is vip" do
    
      before(:each) do
        @user = User.new( :is_vip => true )
        @order = Order.new( :user => @user )
      end
      
      it "should discount five percent if total >= 1000" do
        @order.total = 2000
        @order.amount.should == 1900
      end
      
      it "should discount ten percent if total >= 10000" do
        @order.total = 10000
        @order.amount.should == 9000
      end
      
    end
    context "when user is vip" { ... }
  end
  
end



skip 
略略過不跑，可以先列列出來來打算要寫的測試

RSpec.describe "an example" do

  it "is skipped" # 沒有block
  
  skip "is skipped" do
  end
  
  xit "is skipped using xit" do
  end
  
end





pending 
把失敗的測試暫時改成 pending

RSpec.describe "an example" do
  pending("something else getting finished") do
    expect(1).to eq(2)
  end
end





let(:name) { exp }

• 有使⽤用到才會運算(lazy)，並且在同⼀一個 
example 測試中多次呼叫會 Memoized 快取起
來來。

• 相較於 before(:each) 可增加執⾏行行速度

• 因此就不⽤用 instance variable 放 before 裡了了，
增加程式可讀性



describe Order do

  describe "#amount" do    
    context "when user is vip" do
    
      let(:user) { User.new( :is_vip => true ) }
      let(:order) { Order.new( :user => user ) } 
      
      it "should discount five percent if total >= 1000" do
        order.total = 2000
        order.amount.should == 1900
      end
      
      it "should discount ten percent if total >= 10000" do
        order.total = 10000
        order.amount.should == 9000
      end
      
    end
    context "when user is vip" { ... }
  end
  
end



⼀一些別名⽅方法 
哪個念念起來來順就⽤用哪個

describe Order do # describe 和 context 其實是 alias
  
  # it, specify, example 其實都⼀一樣
  it { … } 
  specify { … } 
  example { … } 

end



⼀一些慣例例

• ⼀一個 rb 檔案配⼀一個同名的 _spec.rb 檔案

• 容易易找
• guard 等⼯工具容易易設定

• editor 有⽀支援快速鍵

• describe “#title” 是 instance method

• describe “.title” 是 class method



輸出格式

• rspec filename.rb 預設不產⽣生⽂文件

• rspec filename.rb -fd 輸出 specdoc ⽂文件

• rspec filename.rb -fh 輸出 html ⽂文件



HTML format 
⿎鼓勵寫出⾼高 spec coverage 程式，因為可以當做⼀一種⽂文件



Cheat Sheet

• http://www.rubypigeon.com/posts/rspec-
core-cheat-sheet/

• http://www.rubypigeon.com/posts/rspec-
expectations-cheat-sheet/



Code Kata
• ⼀一種練習⽅方法，透過⼩小型程式題⽬目進⾏行行鍛鍊鍊，
就像學功夫套拳，重複練功⼀一樣

• 除了了⾃自⼰己練，也可以 pair-programming

• TDD 需要練習才能抓到訣竅，與其說它是⼀一
種測試⽅方式，不如說它更更像⼀一種設計⼿手法

• 抓到 TDD 測試精神和訣竅，比學再多漂亮的
語法糖更更重要

https://blog.alphacamp.co/2015/03/02/tdd-kata/



準備 Kata 環境
https://github.com/ihower/ruby-kata

• Gemfile 設定 rspec, guard

• 安裝 growl notification (optional)

• bundle

https://github.com/ihower/ruby-kata


Continuous Testing

• 使⽤用 guard-rspec

• 程式⼀一修改完存檔，⾃自動跑對應的測試
• 節省時間，立即回饋



TDD 訣竅⼀一：

Red-Green-Refactor
development cycle



FizzBuzz

• 逢三整除，輸出 Fizz

• 逢五整除，輸出 Buzz

• 逢三五整除，輸出 FizzBuzz



Leap Years

• 判斷閏年年
• ⻄西元年年份除以400可整除，為閏年年。

• ⻄西元年年份除以4可整除但除以100不可整
除，為閏年年。

• 其他則是平年年





Roman Numerals
• 轉換羅⾺馬數字
• 1 -> I

• 4 -> IV

• 5 -> V

• 9 -> IX

• 10 -> X

• 20 -> XX



What have we learned?
• ⼀一個 it 裡⾯面只有⼀一種測試⽬目的，最好就
只有⼀一個 expectation

• 要先從測試 failed 失敗案例例開始

• 確保每個測試都有效益，不會發⽣生砍
掉實作卻沒有造成任何測試失敗

• ⼀一開始的實作不⼀一定要先直攻⼀一般解，
可以⼀一步⼀一步在 cycle 中進⾏行行思考和重構

• 測試程式碼的可讀性比 DRY 更更重要

As the tests get more specific, the code 
gets more generic.


Programmers make specific cases work 
by writing code that makes the general 
case work.



Three Laws of TDD

• ⼀一定是先寫⼀一個不通過的單元測試，才
開始實作功能

• 每次只新加⼀一個單元測試，只需要剛剛
好不通過即可，不要⼀一次加多個測試情
境

• 每次實作功能時，只需要剛剛好通過測
試即可，不多也不少

http://programmer.97things.oreilly.com/wiki/index.php/The_Three_Laws_of_Test-Driven_Development

http://programmer.97things.oreilly.com/wiki/index.php/The_Three_Laws_of_Test-Driven_Development


TDD 訣竅⼆二：

讓測試引導 API 設計



Bowling Game

• 計算保齡球分數
• X (strike) 累加後兩兩球分數

• / (spare) 累加後⼀一球分數 BowlingGame


# roll

# roll_many(1,2,3,4)

# or roll_many(“1234512345”)

# finished? 

# score

http://www.sportcalculators.com/bowling-score-calculator



What have we learned?
• 透過寫測試，定義出哪些是類別公開的
介⾯面(API)

• 測試碼⽅方便便呼叫的API，就是好API

• 不需要公開的，定義成 private ⽅方法，
讓實作有更更好的物件導向封裝。

• 不需要針對 private ⽅方法直接寫單元測
試，⽽而是透過 public ⽅方法間接測試



Reference:

• The RSpec Book

• The Rails 3 Way

• Foundation Rails 2

• xUnit Test Patterns

• everyday Rails Testing with RSpec

• http://pure-rspec-rubynation.heroku.com/

• http://jamesmead.org/talks/2007-07-09-introduction-to-mock-objects-in-ruby-at-lrug/

• http://martinfowler.com/articles/mocksArentStubs.html

• http://blog.rubybestpractices.com/posts/gregory/034-issue-5-testing-antipatterns.html

• http://blog.carbonfive.com/2011/02/11/better-mocking-in-ruby/

http://pure-rspec-rubynation.heroku.com
http://jamesmead.org/talks/2007-07-09-introduction-to-mock-objects-in-ruby-at-lrug/
http://jamesmead.org/talks/2007-07-09-introduction-to-mock-objects-in-ruby-at-lrug/
http://blog.rubybestpractices.com/posts/gregory/034-issue-5-testing-antipatterns.html
http://blog.carbonfive.com/2011/02/11/better-mocking-in-ruby/


Thanks.


